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 La gamification è come una “rivoluzione culturale” La gamification è come una “rivoluzione culturale”
destinata a entrare progressivamente nelle nostredestinata a entrare progressivamente nelle nostre
vite. Questo è il primo manuale che analizza levite. Questo è il primo manuale che analizza le
radici e l’evoluzione del fenomeno, i trend diradici e l’evoluzione del fenomeno, i trend di
mercato e le previsioni di sviluppo, proponendo unamercato e le previsioni di sviluppo, proponendo una
raccolta di modelli e casi di studio utile a gameraccolta di modelli e casi di studio utile a game
designer e responsabili della formazione edesigner e responsabili della formazione e
comunicazione in organizzazioni che si trovino acomunicazione in organizzazioni che si trovino a
progettare o implementare strategie di gamification.progettare o implementare strategie di gamification.
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Il romanzo della grande Juventus (eNewtonIl romanzo della grande Juventus (eNewton
Saggistica)Saggistica)

 Dal 1897 a oggiLa storia del mito bianconeroLa Dal 1897 a oggiLa storia del mito bianconeroLa
storia della più grande squadra d'ItaliaNuovastoria della più grande squadra d'ItaliaNuova
edizione aggiornataSono passati più di cento anniedizione aggiornataSono passati più di cento anni
dal giorno in cui, quasi per scherzo, laJuventusdal giorno in cui, quasi per scherzo, laJuventus
nacque: da quel momento la squadra a striscenacque: da quel momento la squadra a strisce
verticali biverticali bi

L'arte di ascoltare (eNewton Classici)L'arte di ascoltare (eNewton Classici)

 Edizione integraleCura e traduzione di Mario Edizione integraleCura e traduzione di Mario
Scaffidi AbbateQualsiasi discorso è nullo se non èScaffidi AbbateQualsiasi discorso è nullo se non è
ben inteso. L’ascolto, spesso sottovalutato, è infattiben inteso. L’ascolto, spesso sottovalutato, è infatti
una metà fondamentale dell’atto dellauna metà fondamentale dell’atto della
comunicazione.In questo manuale, tratto daicomunicazione.In questo manuale, tratto dai
Moralia,Moralia,

Manuale di psichiatriaManuale di psichiatria

 Molte le novità di questa seconda edizione: i criteri Molte le novità di questa seconda edizione: i criteri
diagnostici del DSM-5, la trattazione della psichiatriadiagnostici del DSM-5, la trattazione della psichiatria
della donna, della psicopatologia in rapporto coldella donna, della psicopatologia in rapporto col
cinema, del ruolo della psichiatria nella medicinacinema, del ruolo della psichiatria nella medicina
moderna, della revisione dei disturbi dell'etàmoderna, della revisione dei disturbi dell'età
evolutiva, della riabilitazioneevolutiva, della riabilitazione

Come cavalli che dormono in piediCome cavalli che dormono in piedi

 Nell'agosto del 1914, più di centomila trentini e Nell'agosto del 1914, più di centomila trentini e
giuliani vanno a combattere per l'Imperogiuliani vanno a combattere per l'Impero
austroungarico, di cui sono ancora sudditi. Muovonoaustroungarico, di cui sono ancora sudditi. Muovono
verso il fronte russo quando ancora ci si illude cheverso il fronte russo quando ancora ci si illude che
"prima che le foglie cadano" il conflitto sarà finito."prima che le foglie cadano" il conflitto sarà finito.
Invece non finisce. E quando come un'eInvece non finisce. E quando come un'e
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